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NVIDIA「VSS」が実現する、
監視カメラから始めるデジタルツイン

映像資産を“意味”に変える――



NVIDIA VSS

DIGITALTWIN
膨大なビデオアーカイブや監視カメラ映像。それらを、ただ撮影しただけの資産から“意味ある情報”へと変える技術が、
NVIDIAの「VSS（Video Search and Summarization）」だ。本記事では、フィジカルAI「Cosmos Reason」と
連携するVSSの概要と、ドローン検査や工場管理などのユースケースを紹介。
ローカル環境での利用を可能にした最新バージョンのVSS2.4や、デジタルツインの新たな入口としての可能性を解説する。
TEXT__kagaya（ハリんち）

NVIDIA「VSS」が実現する、
監視カメラから始めるデジタルツイン

映像資産を“意味”に変える――

　NVIDIAが推進する「VSS」は、ビデオ映像
をAIが深く理解して検索や要約を可能にする
最先端の技術だ。平たく言えば、テキストプ
ロンプトから動画を生成する動画生成AIとは
逆のアプローチ、つまり動画を見てプロンプ
ト（テキストの要約や分析結果）を生成する
技術である。
　VSS開発の背景には、NVIDIAが次世代のAI
として位置付ける「フィジカルAI」がある。現
在の生成AI、その次に実用化が進むエージェ
ント型AIのさらに先にあるフィジカルAIは、
ロボットや自動運転車が物理世界を正確に理
解し、行動するために不可欠な技術とされる。

　NVIDIAは2025年1月、フィジカルAIモデ
ルとして「Cosmos」を発表したが、その1コ
ンポーネント「Cosmos Reason」は、画像
や動画に映る物体が「何であり、どうなって
いるか」をAIが判断するためのモデルだ。例
えば、ロボットアームがパンを掴んでトー
スターに入れる動作には、周囲の環境、トー
スターの形状、パンの位置と状態を正確に
認識する必要がある。これを実現するのが、
Cosmos Reasonが提供するVLA（Vision 
Language Action）、すなわち視覚と言語と
行動を結びつける機能だ。
　VSSは、このCosmos Reasonの強力な映
像理解能力と連携するかたちで開発された。
VSSの技術的な基盤となっているのはVLM
（Vision Language Model）であり、マルチ

モーダルな入力を処理し、映像から高度なイ
ンサイトを引き出す。

　VSSがもたらす最大の価値は、企業や組織
が保有する膨大なビデオアーカイブや、リアル
タイムでながれ続ける監視カメラ映像を、単な
る記録から実用的な情報へと変換することに
ある。建設業界などでは「ドローンで撮影した
点検映像が大量にあるが、人手不足でチェッ
クしきれない」という課題が常態化している。
VSSは、こうした映像の分析・レポート作成を
人間の100倍以上の速度で実行できる。
　具体的なユースケースは多岐にわたる。産

 動画生成AIとは逆アプローチで 
 ビデオ分析を行う技術「VSS」 

 VSS2.4の登場で 
 導入コストが大幅に低下 

業インフラではドローン撮影の長時間の橋梁
点検映像をVSSに読み込ませるだけで、AIが
錆と腐食を自動で検出できる。物流・製造で
は、倉庫内のカメラ映像を解析し、「作業員が
通路に落ちた箱を拾った」といった特定の行
動を要約したり、作業員が安全装備を正しく
着用しているかをリアルタイムで監視したり
できる。工場では、監視カメラ映像をAIが常
時監視し、通路上の障害物や危険エリアへの
侵入を検知。さらには、スポーツ中継映像か
ら各選手のパフォーマンスを分析したり、サ
ファリパークの映像から動物の種類と行動を
自動でテキスト化したりと、応用範囲は広い。

　9月にリリースされたV S S 2 . 4では、
「NVIDIA DGX Spark」を含むNVIDIA 
Blackwell世代のプラットフォームがサポー
ト対象となり、ワークステーションやエッジ
デバイスでもVSSが実行可能となった。とり
わけ、DGX Sparkは約60万円からという破
格のAIシステムであり、そのインパクトは大
きい。そもそもVSSのソフトウェア自体は無
料で提供されているため、その恩恵は計り知
れないと言えるだろう。

　またNVIDIAは、開発者が最新のAI技術を
手軽に試せる場として「NVIDIA APIカタロ
グ」を公開している。VSSも本カタログに登
録されており、無料でその機能を体験するこ
とができる。
　カタログのデモページでは、先に紹介した
橋梁検査やサファリパーク、倉庫作業などの
サンプル映像を使い、実際にAIがどのよう
に映像を分析し、テキストで要約を生成する
かをインタラクティブに試すことができる。
NVIDIAのジェンスン・フアンCEOがキー
ノートでDGXを上下逆に持っていることを
検知するユニークなデモも用意されている。
　APIカタログにはVSS以外にも230種類を
超える多種多様なAI APIが公開されている。
デジタルツインやAI活用の検証の取っかかり
として、まずはこのAPIカタログに触れ、VSS
がもたらす「動画生成AIの逆」の世界を体験
してみてほしい。

NVIDIA DGX Sparkは「約65万円で買えるスーパー
コンピュータ」として注目されるコンパクトなAIシ
ステム。Blackwell世代のアーキテクチャを採用し、
従来は数千万円クラスのサーバが必要だったVSSの
ような高度なAIビデオ分析処理を、ローカルのワー
クステーション環境で実行可能にする。デジタルツ
インの活用と、AIの民主化を大きく前進させるモデ
ルとして、2025年秋より国内出荷が開始されている

風力タービン作業の安全分析結果の例。ビデオクリップから作業員の行動を分析し、
安全性の逸脱や環境的危険などを特定、要約している。VSSは、大規模な環境構築は
不要で、DGX Sparkなどのローカル環境でリアルタイムにVSSを活用できる

VSSの主なユースケースとして、➀レポート生成やビデオ検索を、入力ビデオの長さ
に比べて100倍高速に実行する「膨大なビデオアーカイブの理解」、➁要約やビデオ
検索を1分間に70クリップ処理する「多数の短いクリップの一括処理」、➂145台のラ
イブカメラに対して、リアルタイムアラートの生成やQ＆Aを提供する「ライブカメ
ラの監視」などがある
※「NVIDIA H100」を8台用いた際のパフォーマンス

お問い合わせ：エヌビディア合同会社　www.nvidia.com/ja-jp

NVIDIA APIカタログを使ってVSSを無料で体験

 膨大な映像資産が 
 VSSで意味ある情報に 
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製品名 NVIDIA RTX PRO 6000
Blackwell Workstation Edition

NVIDIA RTX PRO 5000
Blackwell

NVIDIA RTX PRO 4500
Blackwell

NVIDIA RTX PRO 4000
Blackwell NVIDIA RTX 4000 SFF Ada

型番 900-5G144-2500-000 900-5G153-2500-000 900-5G153-2550-000 900-5G147-2550-000 900-5G147-2570-000 900-5G192-2571-000

JANコード 4537694368148 4537694368162 4537694368445 4537694368469 4537694368483 4537694324229

アスクコード VD9122 VD9124 VD9147 VD9149 VD9151 VD8465

GPUアーキテクチャ NVIDIA Blackwell NVIDIA Blackwell NVIDIA Blackwell NVIDIA Blackwell NVIDIA Blackwell NVIDIA Ada Lovelace NVIDIA Ada Lovelace NVIDIA Ampere NVIDIA Ampere

NVIDIA CUDAコア 24,064 24,064 14,080 10,496 8,960 6,144 2,816 2,304 768

Tensorコア 752（第5世代） 440（第5世代） 328（第5世代） 280（第5世代） 192（第4世代） 88（第4世代） 72（第3世代） 24（第3世代）

レイトレーシングコア 110（第4世代） 82（第4世代） 70（第4世代） 48（第3世代） 22（第3世代） 18（第2世代） 6（第2世代）

GPUメモリー  96GB GDDR7（ECC対応）  96GB GDDR7（ECC対応） 48GB GDDR7（ECC対応） 32GB GDDR7（ECC対応） 24GB GDDR7（ECC対応） 20GB GDDR6（ECC対応） 16GB GDDR6（ECC対応） 8GB GDDR6 4GB GDDR6

512bit 512bit 384bit 256bit 192bit 160bit 128bit 64bit

メモリー帯域幅  1792GB/s 1792GB/s 1344GB/s 896GB/s － 280GB/s 192GB/s 96GB/s

PCI Express 5.0 x16 PCI Express 5.0 x16 PCI Express 5.0 x16 PCI Express 5.0 x16 PCI Express 5.0 x16 PCI Express 4.0 x16 PCI Express 4.0 x16 PCI Express 4.0 x8
（物理形状はx16）

PCI Express 4.0 x8
（物理形状はx16）

ディスプレイコネクター

－

DisplayPort 2.1b×4 DisplayPort 2.1b×4 DisplayPort 2.1b×4 DisplayPort 2.1b×4 MiniDisplayPort×4
（DisplayPort 1.4）

電源コネクター PCIe CEM5 16pin×1 PCIe CEM5 16pin×1 PCIe CEM5 16pin×1 PCIe CEM5 16pin×1 PCIe CEM5 16pin×1

消費電力 600W 200W 140W 70W 50W 50W

外形寸法

グラフィックスAPI

認証規格 WHQL／ISO9241／EU RoHS／JIG／REACH／HF／WEEE    ／RCM／BSMI／CE／FCC／ICES／KC／cUL, UL／VCCI

OpenGL 4.6／DirectX   12 Ultimate／Vulkan API

AI TOPS 4000 AI TOPS※2 3511 AI TOPS※2 2223 AI TOPS※2 1687 AI TOPS※2 1247 AI TOPS※2

ビデオエンジン

MIGインスタンスタイプ

サーマルソリューション

コンピュートAPI

NVIDIA RTX PRO 6000
Blackwell Max-Q Workstation Edition NVIDIA RTX 2000 Ada

900-5G192-2541-000

4537694345668

VD8773

NVIDIA RTX A1000

900-5G172-2580-000

4537694345682

VD8775

NVIDIA RTX A400

900-5G172-2560-000

4537694345712

VD8778

メモリーインターフェース

システムインターフェース

最大同時ディスプレイ表示

DisplayPort 2.1b×4

3840×2160@165Hz×4
7680×4320@100Hz×2

NVENC（第9世代）×4
NVDEC（第6世代）×4

3840×2160@165Hz×4
7680×4320@100Hz×2

NVENC（第9世代）×4
NVDEC（第6世代）×4

3840×2160@165Hz×4
7680×4320@100Hz×2

3840×2160@165Hz×4
7680×4320@100Hz×2

3840×2160 @165Hz×4
7680×4320 @100Hz×2

NVENC（第9世代）×3
NVDEC（第6世代）×3

NVENC（第9世代）×2
NVDEC（第6世代）×2

NVENC（第9世代）×2
NVDEC（第6世代）×2

最大24GB×4
最大48GB×2
最大96GB×1

最大24GB×4
最大48GB×2
最大96GB×1

最大24GB×2
最大48GB×1 非対応 非対応 非対応 非対応 非対応 非対応

ダブルフロースルー アクティブ アクティブ アクティブ アクティブ

304.8 mm（長さ）×137.2 mm（高さ）
2スロット、ブラケットを含まず

CUDA／OpenCL   ／DirectCompute

266.7mm（長さ）×111.15mm（高さ）
2スロット、ブラケットを含まず

266.7mm（長さ）×111.15mm（高さ）
2スロット、ブラケットを含まず

266.7mm（長さ）×111.15mm（高さ）
2スロット、ブラケットを含まず

241.3mm（長さ）×111.76mm（高さ）
2スロット、ブラケットを含まず

－ － －

MiniDisplayPort×4
（DisplayPort 1.4）

MiniDisplayPort×4
（DisplayPort 1.4）

MiniDisplayPort×4
（DisplayPort 1.4）

128bit

224GB/s

70W

164.15mm（長さ）×68.9mm（高さ）
ロープロファイル1スロット

ブラケット含まず

164.15mm（長さ）×68.9mm（高さ）
ロープロファイル1スロット

ブラケット含まず

169.55mm（長さ）×68.9mm（高さ）
ロープロファイル1スロット

ブラケット含まず

169.55mm（長さ）×68.9mm（高さ）
ロープロファイル1スロット

ブラケット含まず

アクティブ アクティブ アクティブ アクティブ

4096×2160@120Hz×4
7680×4320@60Hz×2

4096×2160@120Hz×4
7680×4320@60Hz×2

4096×2160@120Hz×4
7680×4320@60Hz×2

4096×2160@120Hz×4
7680×4320@60Hz×2

188（第4世代）

752（第5世代）

188（第4世代）

NVENC（第8世代）×2
NVDEC（第5世代）×2

NVENC（第8世代）×1
NVDEC（第5世代）×1

NVENC（第7世代）×1
NVDEC（第5世代）×2

NVENC（第7世代）×1
NVDEC（第5世代）×1

300W300W

※1　GPUブーストクロックに基づくピークレート。
※2　スパース性を考慮したFP4 AI TOPSに基づいています。

※3　スパース性を考慮したFP8 TOPSに基づいています。
※4　スパース性を考慮したINT8 TOPSに基づいています。

307 AI TOPS※3 191 AI TOPS※3 107 AI TOPS※4 43 AI TOPS※4

プロフェッショナルグラフィックボード
ハイエンド3DCGデザイン、建築及び部品製造などのCAD関連、デジタルコンテンツクリエイション等、プロフェッショナルな
作業に必要な高い品質と安定した動作を提供するグラフィックボードです。NVIDIA RTXは、驚異的な建築／工業デザイン、
高度な特殊効果、複雑な科学的ビジュアライゼーションに対応できる、世界随一のプロフェッショナルビジュアルコンピュー
ティングプラットフォームです。多くのクリエイターや技術者から信頼され、そのワークフローの高速化を可能にします。

理論演算性能値 ※1

NVIDIA RTX PRO Sync
Genlock、Frame Lock 機能を搭載したNVIDIA 
RTX PRO対応オプションボードです。2枚利用で
1システムあたり最大8枚のNVIDIA RTX PROを
同期させることが可能になり、クラスタ接続に
よって最大32画面までの同期が可能です。

対応グラフィックボード
Blackwellシリーズ
NVIDIA RTX PRO 6000 Blackwell Workatation Edition
NVIDIA RTX PRO 6000 Blackwell Max-Q Workstation Edition
NVIDIA RTX PRO 5000 Blackwell
NVIDIA RTX PRO 4500 Blackwell
NVIDIA RTX PRO 4000 Blackwell

Adaシリーズ
NVIDIA RTX 6000 Ada 世代
NVIDIA RTX 5000 Ada 世代
NVIDIA RTX 4500 Ada 世代
NVIDIA RTX 4000 Ada 世代
NVIDIA RTX 4000 SFF Ada 世代
NIVIDA L40／ NVIDIA L40S

Ampereシリーズ
NVIDIA RTX A6000
NVIDIA RTX A5500
NVIDIA RTX A5000
NVIDIA RTX A4500
NVIDIA RTX A4000
NVIDIA A40

Turingシリーズ
NVIDIA Quadro RTX 8000
NVIDIA Quadro RTX 6000
NVIDIA Quadro RTX 5000
NVIDIA Quadro RTX 4000

対応OS
Windows 11,Windows 10,Linux
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GPUコンピューティング向けグラフィックボード 
NVIDIAのデータセンターGPUを使用することで、最も要求の厳しいHPCやハイパースケールデータセン
ターのワークロードを高速化できます。データサイエンティストや研究者は、エネルギー探査からディープ
ラーニングまで、幅広いアプリケーションで、従来のCPUよりもはるかに高速に数ペタバイトのデータを
解析できるようになりました。さらに、NVIDIAのアクセラレータは大規模なシミュレーションをかつてない
速さで実行するために必要な馬力を提供します。また、NVIDIA GPUによって、仮想デスクトップ、アプリケー
ション、ワークステーションに最高のパフォーマンスとユーザー密度をもたらします。

理論演算性能値 ※1,※2

製品名 NVIDIA L40S NVIDIA L40 48GB NVIDIA A16 NC NVIDIA A10 NVIDIA L4 NVIDIA A2

アスクコード VD9027VD9031 VD9028 VD9032 VD9033 VD9029 VD9034

GPUアーキテクチャ NVIDIA Ada LovelaceNVIDIA Hopper NVIDIA Ada Lovelace NVIDIA Ampere NVIDIA Ampere NVIDIA Ada Lovelace NVIDIA Ampere

NVIDIA CUDAコア 18,17614,592 18,176 1280×4 非公開 7,424 1,280

Tensorコア 568（第4世代）456（第4世代） 568（第4世代） 40×4 （第3世代） 非公開 232（第4世代） 40（第3世代）

レイトレーシングコア 142（第3世代） 10×4 （第2世代） 10（第2世代）

GPUメモリー 48GB GDDR6（ECC対応）94GB HBM3（ECC対応） 48GB GDDR6（ECC対応） 16GB GDDR6×4 24GB GDDR6 24GB GDDR6（ECC対応） 16GB GDDR6

メモリー帯域幅 864GB/s3.9TB/s 864GB/s 200GB/s（1GPUあたり） 600GB/s 300GB/s 200GB/s

システムインターフェース PCI Express Gen4 x16PCI Express Gen5 x16 PCI Express Gen4 x16 PCI Express Gen4 x16 PCI Express Gen4 x16 PCI Express Gen4 x16

電源コネクター CPU 8ピン×1 PCIe 8ピン×1 なし なし

最大消費電力 350W350W 300W 250W 150W 72W 40-60W（設定可能）

NVLink 対応 非対応対応 非対応 非対応 非対応 非対応 非対応

FP64 －26TFLOPS － － － － －

FP64 Tensor Core －51TFLOPS － － － － －

FP32 91.6TFLOPS51TFLOPS 90.5TFLOPS 4.5TFLOPS×4 31.TFLOPS2 30.3TFLOPS 4.5TFLOPS

FP16 －－ － － － － －

TF32 Tensor Core 366TFLOPS756TFLOPS 181TFLOPS 18TFLOPS×4 125TFLOPS 120TFLOPS 18TFLOPS

BFLOAT16 Tensor Core 733TFLOPS1513TFLOPS 362.1TFLOPS － 250TFLOPS 242TFLOPS 36TFLOPS

FP16 Tensor Core 733TFLOPS1513TFLOPS 362.1TFLOPS － 250TFLOPS 242TFLOPS 36TFLOPS

INT8 Tensor Core 1466TOPS3026TOPS 724TOPS 71.8TOPS×4 500TOPS 485TOPS 72TOPS

INT4 Tensor Core 1466TOPS－ 1448TOPS － 1000TOPS － 144TOPS

NVIDIA RTX PRO 6000
Blackwell Server Edition

NVIDIA H200 NVL
141GB

NVIDIA H100 NVL
94GB

VD9030

MIGインスタンスタイプ

NVIDIA Hopper

456（第4世代）

141GB HBM3e（ECC対応）

4.8TB/s

PCI Express Gen5 x16

600W

対応

非開示

30TFLOPS

60TFLOPS

60TFLOPS

－

835TFLOPS5

1,671TFLOPS

1,671TFLOPS

3,341TOPS

－

最大16.5GB×7 最大12GB×7 非対応

非対応 非対応 142（第3世代）

非対応 非対応 非対応 非対応 非対応

PCIe CEM5 16pin×1 PCIe CEM5 16pin×1 PCIe CEM5 16pin×1 PCIe CEM5 16pin×1

NVIDIA Blackwell

非対応

72（第2世代） 58（第3世代）

PCI Express 4.0 x8

600W

PCIe CEM5 16pin×1

PCI Express Gen5 x16

24,064 

752（第5世代）

188（第4世代）

 96GB GDDR7（ECC対応）

 1792GB/s

最大24GB×4

－

－

113TFLOPS

－

－

－

－

－

－

－

※1　GPUブーストクロックに基づくピークレート。
※2　スパース性に基づいています。
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従来、ストレージの増強策であるRAIDは、ディスク故障からデータを守るための「守り」の技術として認識されて
きました。しかし、最新規格「PCIe 5.0」の登場により、今、RAID 0（ストライピング）がワークフローのボトル
ネックを解消し、生産性を飛躍的に向上させる「攻め」の構成として注目を浴びています。

撮影した素材をそのまま、ストレスなく
編集できます。

8K／12K映像のリアルタイム編集：
面倒な「プロキシファイル」の作成が不要に

0 10 20 30 40 50 60

データ転送速度
（GB/s）

NVMe SSD（4.0）x1

NVMe SSD（5.0）x1

NVMe SSD（5.0）x4（RAID 0）

ARC-
1689-8N

RAIDカード

CPU：AMD Ryzen™ Threadripper™ PRO 
拡張ドライブ：Areca製ARC-1689-8N
搭載SSD：Samsung 9100 PRO

「待ち時間」という「見えないコスト」、
放置していませんか?

● PCIe 5.0 x16 NVMe RAIDカード
● M.2 NVMe Gen5 SSDを最大8基搭載可能
● データ転送速度 最大約60GB/s（RAID 0）
● WindowsやLinuxで利用可能

HP Z6 G5 A 
アスクオリジナルカスタムワークステーション

主要システム構成

For Creators：待ち時間を創造の時間へ

試行錯誤のサイクルを高速化し、
作品のクオリティ向上に直結します。

I／O処理時間の大幅短縮：
巨大なテクスチャや3Dアセットの読み込みが瞬時に完了

株式会社アスク
お問い合わせ www.ask-corp.jp/inquiry

販売店はこちら


